
 

ApliCAD DWGExplorer 1.1.0 - Página 1 de 48 

ApliCAD DWGExplorer  
Manual de usuario 

 

 

 

Compatible con 

 

 

 

Versión 1.1.0 – agosto 2026 

 

 

 

 

 



 

ApliCAD DWGExplorer 1.1.0 - Página 2 de 48 

 

Introducción a DWGExplorer 

DWGExplorer es una herramienta diseñada para facilitar el análisis, exploración 
y gestión de la información contenida en dibujos CAD, permitiendo al usuario 
acceder de forma rápida y estructurada a los objetos y datos presentes en el 
modelo. 

El programa proporciona una vista tabular de los elementos del dibujo, lo que 
permite realizar búsquedas, filtrados y selecciones de forma muy ágil. Gracias a 
esta capacidad, el usuario puede localizar objetos específicos, analizar su 
información asociada y ejecutar acciones sobre ellos de manera mucho más 
eficiente que mediante los métodos tradicionales de trabajo dentro del dibujo. 

Además de las funciones de exploración del modelo, DWGExplorer incorpora 
herramientas para integrar información geográfica y cartográfica, permitiendo 
trabajar con servicios WMS, archivos SHP y ficheros GML. Esto facilita la 
incorporación de datos procedentes de fuentes externas como cartografía oficial, 
ortofotografías o información catastral, integrándolos directamente en el entorno 
CAD. 

El sistema también incluye utilidades orientadas a mejorar la productividad del 
usuario, como la búsqueda rápida de archivos DWG dentro de una estructura de 
directorios, el registro del tiempo de uso de los documentos y la generación de 
informes exportables a Excel, lo que permite analizar los tiempos dedicados a 
cada proyecto y apoyar la gestión económica o de planificación. 

En conjunto, DWGExplorer se convierte en una herramienta que amplía las 
capacidades de trabajo sobre los dibujos CAD, ayudando al usuario a analizar 
mejor la información, trabajar con datos geoespaciales y mejorar la gestión de 
los proyectos. 

DWGExplorer está disponible como plugin para las principales plataformas 
CAD del mercado: AutoCAD, ZWCAD y BricsCAD. 

Esta compatibilidad permite a los usuarios integrar las funcionalidades de 
DWGExplorer directamente en su entorno de trabajo habitual, aprovechando sus 
herramientas avanzadas sin necesidad de cambiar de aplicación ni modificar sus 
flujos de trabajo existentes. 

En este manual de usuario, todas las capturas están desarrolladas usando 
ZWCAD 2026. 
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1 Instalación. 
Puede obtener la última versión del programa en el área de descargas de ApliCAD 
– https://downloads.aplicad.com  

Si no está registrado en el portal de descargas será necesario que realice el 
registro de forma previa a la descarga de la aplicación. 

1.1 Registro en el área de descargas: 
Usaremos el botón de Registro que esta en la parte superior de la pantalla: 

 

En la pantalla de registro, podemos ver los siguientes campos: 
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El acceso al sistema puede realizarse mediante un correo electrónico y una 
contraseña, o bien utilizando los servicios de autenticación de Google o de 
Microsoft, lo que permite simplificar el proceso de registro e inicio de sesión. 
En cualquier caso, cuando se realiza el registro por primera vez, es necesario 
completar dos pasos adicionales de verificación: 

 Buscar en el programa de correo electrónico un mensaje enviado desde 
la dirección: 
Aplicad Downloads no-reply@auth0user.net 

 Abrir dicho correo y confirmar el registro siguiendo las instrucciones 
indicadas en el mensaje. 
El contenido del correo de verificación puede ser similar al siguiente: 

 
 

 Pulsar el botón “Verify Your Account” que aparece en el mensaje para 
confirmar la dirección de correo electrónico. 
 

Una vez realizada esta verificación, el siguiente paso consiste en asociar la 
cuenta de correo al perfil de descargas de ApliCAD, lo que permitirá habilitar el 
acceso a los contenidos disponibles. 
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Cuando el proceso se haya completado correctamente, ya será posible acceder a 
la página de descargas de ApliCAD y disponer de todas las aplicaciones y 
recursos disponibles para el usuario. 
 

 IMPORTANTE: El correo electrónico y la contraseña utilizados durante el 
registro en el área de descargas serán los mismos datos que se necesitarán 
posteriormente para iniciar sesión en ApliCAD DWGExplorer, por lo que es 
recomendable conservarlos para su uso en el programa. 

 

1.2 Activar la licencia de uso 
La licencia de uso quedará activada en el momento en que el usuario reciba un 
correo electrónico confirmando que ya está disponible para su utilización. 
Una vez activada, la licencia se habilita automáticamente, por lo que no es 
necesario realizar ningún paso adicional dentro del programa. Para acceder a ella, 
el usuario deberá utilizar el mismo correo electrónico y la misma contraseña 
que empleó previamente en la página de descargas de ApliCAD. 

2 Funciones de DWGExplorer por Grupos 

2.1 Explorar el contenido del dibujo 

 

2.1.1 Explorar 

La función Explorar realiza un análisis completo de los objetos presentes en el 
dibujo, recopilando la información relevante de cada uno de ellos. 

El resultado de este análisis se muestra en un formulario en formato de tabla, 
que permite visualizar y consultar los datos de forma clara y estructurada. 
Además, la tabla incorpora herramientas de filtrado y búsqueda, lo que facilita 
localizar rápidamente información específica dentro del conjunto de elementos 
analizados. 

Cuando se ejecuta la función de Explorar, se muestra el siguiente cuadro de 
dialogo: 
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Como puede observarse, la tabla incluye diversas columnas con distintos 
campos, lo que permite realizar búsquedas o filtrados utilizando cualquiera de 
ellas, facilitando así la localización de información específica dentro del dibujo. 

Además, si hacemos clic en la parte superior del formulario, el cuadro de 
diálogo se minimiza temporalmente, permitiendo disponer de una mayor área de 
visualización del dibujo. Al pulsar nuevamente en esa misma zona, el formulario 
recupera su tamaño habitual. 

 

Cuando se selecciona un registro en el formulario, es posible realizar un doble 
clic sobre él, lo que provoca que el programa realice un zoom automático al 
objeto correspondiente y lo deje seleccionado, permitiendo así realizar otras 
acciones sobre dicho elemento. 

Este mismo sistema también funciona cuando se realiza una selección múltiple 
de registros, en cuyo caso el zoom se ajustará para mostrar simultáneamente 
todos los objetos seleccionados dentro del dibujo. 
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2.1.1.1 Selección múltiple 

Podemos utilizar el ratón para seleccionar varios registros de forma sencilla, 
simplemente realizando una selección por arrastre sobre las filas de la tabla. 
Como se puede observar en la imagen, los registros seleccionados aparecen 
resaltados en color naranja: 

 

Una vez realizada la selección, es posible utilizar las diferentes opciones 
disponibles en los botones situados en la parte superior del formulario, que 
permiten realizar diversas acciones sobre los objetos seleccionados. 

 

Mediante los iconos de navegación situados a la izquierda y a la derecha, es 
posible recorrer secuencialmente los elementos seleccionados. El programa 
se encarga automáticamente de localizar cada objeto en el dibujo y realizar un 
zoom sobre él, permitiendo revisarlos uno a uno. 

Por ejemplo, esta funcionalidad puede utilizarse para recorrer todos los bloques 
de un modelo concreto y comprobar su ubicación dentro del dibujo. 
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Además, mediante el icono de la lupa, es posible realizar un zoom conjunto a 
todos los elementos seleccionados, ajustando la vista del dibujo para mostrar 
simultáneamente todos los objetos marcados en el formulario. 

 

2.1.1.2 Mostrar Atributos. 

 Este icono permite activar o desactivar la visualización de los 
atributos de los bloques dentro de la tabla de datos. 

Cuando esta opción está activada, los atributos asociados a los bloques se 
muestran como filas adicionales, lo que permite consultar su contenido y 
utilizarlos como criterios de filtrado o búsqueda dentro del formulario. De este 
modo, resulta más sencillo localizar bloques concretos en función de los valores 
de sus atributos. 
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2.1.1.3 Clonar elemento 

 Permite clonar el objeto seleccionado, generando una nueva instancia 
con las mismas características que el original. 

En caso de que haya varios elementos seleccionados, el programa utilizará el 
primero de la lista como objeto patrón para realizar la clonación, tomando sus 
propiedades como referencia para crear el nuevo elemento. 

2.1.1.4 Filtrar por Selección. 

 Este icono dispone de tres estados y permite controlar qué elementos se 
muestran en el cuadro de diálogo cuando existe una selección en el dibujo. 

Según el estado seleccionado, es posible visualizar únicamente los elementos 
que están seleccionados, mostrar los que no están seleccionados, o bien 
mostrar todos los elementos del dibujo. De este modo, se facilita el análisis y 
filtrado de la información en función de la selección activa. 

2.1.1.5 Seleccionar desde el dibujo 

 Este icono permite marcar en la lista de objetos aquellos que están 
actualmente seleccionados en el dibujo. 

De este modo, es posible realizar una búsqueda inversa, identificando dentro del 
listado los elementos seleccionados en el modelo para posteriormente aplicar 
acciones sobre ellos desde la interfaz del filtro. 

La combinación de este botón con la opción de filtrar por selección constituye 
una forma muy eficaz de visualizar y analizar la información de los objetos 
dentro de la lista, facilitando la gestión y el control de los elementos del dibujo. 

2.1.1.6 Seleccionar Todos 

 Este botón permite seleccionar todos los elementos mostrados en la 
lista. 

Es importante tener en cuenta que, si existen filtros activos, la selección se 
aplicará únicamente a los elementos que cumplen dichos filtros y que están 
visibles en la tabla, y no al conjunto completo de objetos del dibujo. De esta 
forma, es posible realizar selecciones masivas de manera controlada sobre 
subconjuntos específicos de elementos. 
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2.1.1.7 Copiar. 

 Este botón permite copiar todos los elementos seleccionados, 
almacenándolos temporalmente en el portapapeles del sistema. 

De este modo, es posible realizar acciones posteriores con dichos objetos, 
como por ejemplo pegarlos en otro punto del mismo dibujo o en un dibujo 
diferente. Esta funcionalidad resulta especialmente útil para transferir 
elementos entre distintos archivos de forma rápida y sencilla. 

2.1.1.8 Borrar 

 Este botón permite eliminar del dibujo todos los elementos que se 
encuentren seleccionados. 

Al ejecutar esta acción, los objetos seleccionados se suprimirán directamente 
del dibujo, por lo que es recomendable verificar previamente la selección antes 
de confirmar la operación. 

Siempre se pide confirmación al usuario, como, por ejemplo: 

 

Teniendo por defecto la opción NO para cancelar el borrado. 

2.1.1.9 Limpiar Selección 

 Este botón permite restablecer o limpiar la selección de elementos en 
el formulario, eliminando cualquier marca o selección activa en la lista. De este 
modo, el usuario puede reiniciar el estado de la selección y comenzar un nuevo 
proceso de filtrado o análisis de los objetos del dibujo. 

2.1.1.10 Actualizar datos 

 Este botón permite recargar toda la información del modelo en el 
formulario. 
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Mientras se realizan acciones en el dibujo —como añadir nuevos elementos, 
eliminarlos o modificarlos— el formulario se actualiza de forma continua para 
reflejar los cambios. Sin embargo, cuando se trabaja con un gran número de 
entidades, puede resultar más eficiente utilizar este botón para forzar una 
recarga completa de la información, actuando como un reinicio del estado de 
los datos almacenados en memoria por el programa. 

De este modo, se garantiza que la información mostrada en el formulario 
corresponde exactamente con el estado actual del dibujo. 

2.1.1.11 Exportar a Excel 

 Este botón permite exportar a Excel toda la información que se 
encuentra actualmente visible en la lista, es decir, todas las columnas que en 
ese momento estén configuradas como visibles en el formulario. 

Si no hay ningún registro seleccionado —por ejemplo, porque se ha utilizado 
previamente el botón “Limpiar Selección”— el programa interpretará que se 
desea exportar todos los registros mostrados en la tabla. En ese caso, 
aparecerá un mensaje de confirmación similar al siguiente: 

 

Por el contrario, si existe un conjunto de elementos seleccionados, el mensaje 
de aviso será diferente, indicando que la exportación se realizará únicamente 
sobre los registros seleccionados. 

 

En ambos casos, tal como se ha indicado, solo se exportarán las columnas que 
estén marcadas como visibles en la lista, respetando exactamente la 
configuración de visualización que el usuario tenga en ese momento. 
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Para modificar las columnas que se muestran en el formulario, debemos 
utilizar el botón indicado en la imagen y marcado en rojo: 

 

Al pulsarlo, se abrirá un cuadro de diálogo en el que aparecen todas las 
columnas disponibles, destacándose aquellas que actualmente están 
configuradas como visibles. Desde esta ventana el usuario puede activar o 
desactivar la visualización de cada columna según sus necesidades. 

Los cambios realizados afectarán tanto a la visualización de la información en 
el formulario como al contenido que se exporta a Excel, ya que únicamente se 
incluirán en la exportación las columnas que estén marcadas como visibles en 
ese momento. 

2.1.2 Clonación 

Permite que, una vez seleccionada una entidad del dibujo, al pulsar este botón se 
ejecute automáticamente la misma orden con la que fue creado el objeto, 
utilizando las mismas propiedades que definen la entidad seleccionada. 

De este modo, el usuario puede repetir rápidamente la creación de elementos 
similares sin necesidad de volver a buscar o configurar el comando original. Por 
ejemplo, si la entidad seleccionada es un bloque, el sistema iniciará directamente 
una nueva inserción de ese mismo bloque, manteniendo sus características 
principales, como la capa, escala, rotación u otras propiedades asociadas. Esto 
agiliza el trabajo y garantiza la coherencia en la creación de elementos dentro 
del dibujo. 
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2.2 Uso de servicios WMS 

 

 

2.2.1 Coordenadas 

Para poder utilizar correctamente un servicio WMS (Web Map Service), es 
imprescindible que el dibujo tenga definido un sistema de coordenadas 
adecuado, ya que de ello depende que las imágenes cartográficas se posicionen 
correctamente sobre el modelo. 

Para facilitar esta configuración, la aplicación incorpora una orden específica que 
permite definir o modificar el sistema de coordenadas del dibujo de forma 
sencilla, asegurando la correcta georreferenciación de los datos. Al ejecutar esta 
orden, se muestra el siguiente cuadro de diálogo, desde el cual es posible 
seleccionar el sistema de referencia espacial más adecuado para el proyecto. 

 

Si estamos trabajando con cartografía de España, la aplicación muestra las 
diferentes zonas o husos disponibles para el territorio, permitiendo seleccionar 
fácilmente aquel que corresponda con el área de trabajo del proyecto. De este 
modo, se simplifica la elección del sistema de referencia más adecuado para la 
correcta visualización y posicionamiento de la cartografía. 

Por otro lado, si necesitamos trabajar en otros husos o sistemas de 
coordenadas distintos, es posible acceder a una lista de husos básicos 
disponibles mediante la última opción del menú. Al seleccionar esta opción, se 
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abrirá el siguiente cuadro de diálogo, desde el cual podremos elegir el sistema de 
referencia espacial que deseemos utilizar. 

 

2.2.2 Cargar WMS 

El formulario de Cargar WMS que se muestra a continuación: 
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En la parte inferior del cuadro puede aparecer un aviso resaltado en amarillo 
indicando que el dibujo no tiene definido un sistema de coordenadas. En ese 
caso, es posible establecerlo fácilmente utilizando el botón “Definir huso…”. 

Si no conocemos el huso exacto del proyecto, una alternativa práctica es utilizar 
el sistema de coordenadas que viene definido en el propio servicio WMS, lo 
que garantiza que la cartografía se posicione correctamente. 

En la parte superior del formulario se muestra una lista reducida con los servicios 
WMS más utilizados. Además, podemos utilizar el botón IDEE (Infraestructura de 
Datos Espaciales de España), que accede en tiempo real a la información 
publicada por dicho organismo y muestra una lista de todos los servicios WMS 
disponibles. 

El formulario que se muestra es el siguiente: 

 

Actualmente hay publicados 1.644 servicios WMS, clasificados según los 
organismos que los publican. Esta organización permite realizar búsquedas de 
forma sencilla para localizar el servicio WMS deseado. 

Para facilitar la búsqueda y el uso posterior de los distintos servicios, el usuario 
puede guardar sus favoritos. 

IMPORTANTE: ApliCAD no es responsable del funcionamiento de los servicios 
WMS. Por este motivo, puede suceder que, tras seleccionar un servicio 
determinado y comprobar su disponibilidad, aparezca un mensaje indicando que 
dicho servicio no está disponible. 

Si deseamos usar cualquier servicio que no esta en la lista, podemos usar el 
apartado de URL del servicio WMS e introducir la dirección del servicio WMS que 
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deseamos cargar. Por ejemplo, podemos probar con el servidor del Catastro de 
España: 
http://ovc.catastro.meh.es/Cartografia/WMS/ServidorWMS.aspx 

Una vez introducida la dirección, al pulsar el botón “Comprobar disponibilidad”, 
el sistema intentará conectarse al servicio. Si el servidor está accesible y 
responde correctamente, se mostrará una lista con las capas disponibles en 
dicho servicio, tal y como se puede ver en la siguiente imagen. De esta forma 
podremos seleccionar la cartografía que deseamos visualizar en el dibujo. 

 

Es importante destacar que el propio servicio WMS indica el sistema de 
coordenadas en el que está disponible la cartografía, tal como se muestra en la 
imagen. Esta información resulta muy útil para asegurar que el dibujo y el servicio 
utilizan el mismo sistema de referencia, evitando desplazamientos o errores en la 
posición de la información. 

A partir de ese momento, podemos seleccionar las capas que deseemos 
incorporar a la sesión de trabajo. Por ejemplo, si elegimos la primera capa 
disponible y mantenemos activada la opción “Zoom a extensión WMS”, al pulsar 
Aceptar el programa ajustará automáticamente la vista para mostrar la totalidad 
de la extensión de la cartografía cargada, obteniendo como resultado la 
visualización que se muestra a continuación. 
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A partir de este momento, cada vez que se realice un zoom sobre una zona del 
dibujo, el sistema actualizará automáticamente la cartografía mostrada. De esta 
forma, el servicio WMS cargará mayor nivel de detalle conforme aumenta el 
nivel de zoom, mostrando progresivamente más información según la escala de 
visualización. 

Este comportamiento permite trabajar de forma similar a los visores cartográficos 
en línea, donde la información se refresca dinámicamente en función de la vista 
actual, optimizando tanto la claridad de la información mostrada como el 
rendimiento del sistema. El resultado puede observarse en la siguiente imagen: 

 

2.2.3 Catastro 

El botón de Catastro proporciona una forma rápida y directa de cargar la 
cartografía del Catastro Español sin necesidad de introducir manualmente la 
dirección del servicio WMS. 
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Al utilizar esta opción, el sistema configura automáticamente el servidor WMS 
correspondiente y sus capas principales, permitiendo acceder de inmediato a la 
información catastral —como parcelas y referencias— dentro del dibujo. Esto 
simplifica el proceso de conexión al servicio y facilita la integración de la 
cartografía oficial en el entorno de trabajo. 

2.2.4 PNOA 

El botón PNOA permite cargar de forma directa la capa de imagen del PNOA 
(Plan Nacional de Ortofotografía Aérea), evitando tener que introducir 
manualmente la dirección del servicio WMS correspondiente. 

Por ejemplo, en el caso mostrado anteriormente, al pulsar este botón el sistema 
nos preguntará si deseamos agregar la nueva capa a la sesión actual o sustituir 
la capa que ya está cargada. 

Dado que la capa del PNOA corresponde a una imagen ortofotográfica sin 
transparencia, si decidimos sustituir la capa existente, la ortofoto pasará a 
mostrarse como fondo del dibujo, obteniendo un resultado similar al que se 
muestra en la siguiente imagen. De este modo, es posible visualizar el proyecto 
sobre imagen aérea real del territorio, lo que facilita la identificación del entorno 
y la verificación de la ubicación de los elementos del dibujo. 

 

Esta imagen esta superpuesta con la del Catastro. 

El orden de las imágenes se puede modificar posteriormente con el botón de 
“Orden”. 

2.2.5 IGN 

En el caso del IGN (Instituto Geográfico Nacional), el funcionamiento es similar 
al descrito para el PNOA. Al utilizar esta opción, el sistema conecta directamente 
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con el servicio correspondiente y permite cargar las capas disponibles para su 
visualización en el dibujo. 

De este modo, es posible incorporar de forma rápida cartografía oficial del IGN, 
integrándola con el resto de las capas del proyecto y facilitando la consulta y el 
análisis del territorio dentro del entorno de trabajo. 

 

2.2.6 MTN 

En el caso del MTN (Mapa Topográfico Nacional), el comportamiento es 
igualmente similar. Al utilizar esta opción, el sistema se conecta automáticamente 
con el servicio correspondiente y permite cargar la cartografía topográfica para su 
visualización dentro del dibujo. 

De esta forma, es posible integrar de manera sencilla información topográfica 
oficial, que puede utilizarse como referencia para la interpretación del terreno, la 
localización de elementos geográficos o la comprobación del contexto territorial 
del proyecto. 
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.

 

En todos los casos, los botones de carga automática están diseñados para 
ofrecer un uso sencillo e inmediato. Siempre que se indique que la nueva 
información debe añadirse a la sesión, la capa cargada se situará por encima de 
las capas previamente añadidas, manteniendo un orden lógico de visualización. 

Además, todas las capas procedentes de servicios WMS se colocan por debajo 
de la geometría existente en el dibujo, de forma que los elementos vectoriales 
del proyecto permanezcan siempre visibles y puedan seguir siendo seleccionados 
y editados sin interferencias. Esto garantiza una correcta integración entre la 
cartografía de fondo y el contenido propio del dibujo. 

2.2.7 Orden de las Capas WMS 

La opción “WMSOrden” permite gestionar de forma sencilla la representación y 
jerarquía de las capas cargadas en la sesión. A través de esta herramienta es 
posible reorganizar el orden en el que se visualizan las distintas capas de 
cartografía, adaptándolo a las necesidades del trabajo. 

Mediante esta opción se pueden realizar diferentes acciones para modificar la 
posición relativa de cada capa, permitiendo decidir qué información se muestra 
por encima o por debajo de las demás. Esto resulta especialmente útil cuando se 
trabaja con varias capas superpuestas, como ortofotografías, cartografía catastral 
o mapas topográficos. 

Entre las acciones disponibles se pueden realizar las siguientes: 



 

ApliCAD DWGExplorer 1.1.0 - Página 23 de 48 

 

Tal como se observa en la ventana, el Dibujo CAD se muestra siempre como una 
capa permanente y visible, ya que corresponde a la geometría propia del 
proyecto sobre la que se trabaja. 

A continuación, aparecen las capas procedentes de los servicios cartográficos 
cargados en la sesión. En este ejemplo concreto se muestran dos capas 
adicionales, una correspondiente al Catastro y otra al PNOA, tal como se puede 
apreciar en la imagen. Estas capas pueden reorganizarse según sea necesario 
para ajustar su orden de visualización dentro del dibujo. 
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En este caso, la imagen del IGN se encuentra situada por encima de la capa del 
Catastro, por lo que una capa oculta a la otra. 

Si seleccionamos la capa de Catastro y pulsamos el botón “Bajar”, y 
posteriormente “Aplicar”, modificaremos el orden de visualización de las capas. 
Como resultado, la información del Catastro pasará a mostrarse por encima de 
la capa del IGN, permitiendo visualizar con mayor claridad los límites de parcelas 
y otros elementos catastrales. 

Este ajuste facilita al usuario combinar distintas fuentes de cartografía, 
eligiendo en cada momento qué información debe tener prioridad en la 
visualización. 
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De este modo, modificar el orden de las capas permite mejorar notablemente la 
usabilidad y la claridad en la visualización de la cartografía, facilitando que el 
usuario destaque la información que resulta más relevante en cada momento del 
trabajo. 

Además de cambiar el orden de las capas, desde esta ventana también es posible 
realizar otras acciones útiles, como, por ejemplo: 

- Desactivar temporalmente la visualización de una capa, permitiendo 
ocultarla sin necesidad de eliminarla de la sesión. 

- Eliminar alguna de las capas procedentes de servicios WMS que hayan sido 
cargadas, en caso de que ya no sea necesaria su visualización. 

Estas opciones proporcionan un mayor control sobre las fuentes de cartografía 
activas, permitiendo adaptar la visualización del dibujo a las necesidades 
concretas de cada momento. 

2.2.8 WMSOFF y WMSON 

En determinadas situaciones puede ser necesario realizar cambios de zoom o de 
encuadre en el dibujo. Cuando se trabaja con un número elevado de capas 
procedentes de servicios WMS, el tiempo necesario para recargar la información 
de todas ellas puede aumentar de forma considerable. 

Para facilitar el trabajo en estos casos, se dispone del botón WMSOFF, que 
permite desactivar temporalmente todas las capas WMS de forma inmediata. 
De este modo, el usuario puede desplazarse o ajustar el zoom del dibujo con 
mayor rapidez. 

Una vez situada la vista en la zona deseada, basta con utilizar el botón WMSON 
para reactivar las capas WMS, recuperando automáticamente la misma 
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configuración de capas que se tenía anteriormente, pero adaptada a la nueva 
ubicación del dibujo. Esto permite optimizar el rendimiento y mejorar la fluidez del 
trabajo cuando se utilizan múltiples servicios cartográficos. 

2.2.9 Asociar Imagen 

Las imágenes visualizadas a través de un servicio WMS no están asociadas 
directamente al dibujo. Por tanto, si queremos imprimir el plano o enviar el archivo 
DWG a un colaborador, la información correspondiente a la imagen WMS no se 
mostrará. 

La información de imágenes asociadas al proyecto anterior es la siguiente: 

 

Se observa que no hay ninguna imagen asociada. 

Para resolver esta situación, se ha creado esta orden, que permite generar las 
imágenes procedentes de los servicios WMS como imágenes asociadas al dibujo. 
Además, las imágenes se guardan con nombres únicos en la misma ruta en la que 
se encuentra almacenado el archivo DWG. 

En este ejemplo, al pulsar el botón “Asociar Imagen”, se han generado las tres 
imágenes necesarias, tal como se puede ver en la imagen: 
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A partir de ese momento, las imágenes quedan asociadas al dibujo y podemos 
controlar su visibilidad, transparencia y demás propiedades. 

 

2.3 Uso de ficheros SHP 
El formato SHP (Shapefile), desarrollado por Esri, se ha consolidado como uno 
de los estándares más extendidos para el intercambio de información 
geoespacial. Su amplia adopción en administraciones públicas, organismos 
cartográficos y sistemas GIS lo convierte en una fuente de datos muy valiosa. Por 
ello, resulta especialmente útil disponer de herramientas que permitan cargar e 
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integrar directamente esta información en el dibujo, facilitando la visualización 
y el uso de datos geográficos —como parcelas, infraestructuras o límites 
administrativos— dentro del entorno CAD. Además, el formato SHP permite 
trabajar con geometría vectorial y atributos asociados, lo que posibilita 
consultar información adicional de cada entidad y aprovechar estos datos para 
análisis, gestión territorial o generación de documentación técnica. 

2.3.1 Importar SHP. 

Desde la Oficina Virtual del Catastro es posible obtener diferentes conjuntos de 
archivos Shapefile (SHP), que pueden importarse directamente en el dibujo 
mediante DWGExplorer. Para ello, pulsaremos el botón Importar SHP. 

En este ejemplo vamos a cargar el fichero de ejes de calle del municipio de 
Benicàssim. Una vez seleccionado el archivo, el programa mostrará el siguiente 
cuadro de diálogo: 

 

Antes de pulsar Importar, el programa permite modificar el nombre de la capa. 
Además, muestra información relevante sobre el archivo seleccionado, como el 
número de entidades, el tipo de geometría y otros datos de interés. 

Una vez importados los ejes de calle, el programa realiza automáticamente un 
zoom extensión y muestra todos los elementos importados en el dibujo, tal como 
se puede ver en la imagen: 
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Si posteriormente importamos las parcelas: 

 

El resultado de la importación será: 
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Si hacemos un zoom y activamos las capas WMS anteriores, tendremos el 
siguiente resultado: 

 

2.3.2 Información de entidad importada. 

Los archivos en formato SHP también contienen información alfanumérica 
asociada a sus entidades. Durante el proceso de importación, DWGExplorer 
conserva esta información, lo que permite consultarla posteriormente sobre 
elementos concretos, como un eje de calle o una parcela. 

Por ejemplo, si seleccionamos una parcela recién importada, el sistema muestra 
la lista de entidades del dibujo y resalta la información correspondiente a la 
entidad seleccionada: 

: 
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En esta información podemos consultar diferentes datos, como el área, la 
referencia catastral y otros atributos disponibles en el archivo SHP.. 

2.3.3 Consultar entidades importadas. 

El sistema también permite consultar entidades importadas desde el propio 
formulario. Con el formulario abierto, el usuario puede seleccionar una o varias 
entidades de la lista y aplicar un zoom automático sobre ellas en el dibujo, 
además de dejarlas seleccionadas. 

Por ejemplo, si utilizamos el filtro superior y establecemos que el campo Vía sea 
igual al código 1100, el sistema devuelve 16 entidades, como se muestra en la 
imagen: 

 

Al pulsar el botón Zoom + Seleccionar, se obtiene el siguiente resultado en el 
dibujo activo: 
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2.4 Generación de archivos GML de Catastro. 
Los ficheros GML de intercambio del Catastro se utilizan para transmitir 
información cartográfica georreferenciada de parcelas y edificaciones entre 
diferentes organismos, profesionales y sistemas informáticos. Este formato se 
basa en GML (Geography Markup Language), un estándar de datos geográficos 
basado en XML que permite describir objetos espaciales mediante coordenadas y 
atributos asociados.  

En el contexto de la Oficina Virtual del Catastro, estos ficheros se emplean 
principalmente para intercambiar información gráfica de parcelas catastrales 
entre el Catastro, el Registro de la Propiedad, notarios, técnicos y ciudadanos. Su 
objetivo es garantizar que la representación de las fincas sea precisa, 
georreferenciada y compatible entre los distintos sistemas que gestionan la 
información territorial.  

Los archivos GML contienen información como: 

 Las coordenadas geográficas de los vértices que definen el perímetro de 
una parcela o edificio. 

 La geometría completa del recinto (forma y límites de la finca). 

 La superficie calculada a partir de las coordenadas. 

 Datos identificativos y atributos catastrales asociados a la parcela o 
construcción.  

Gracias a esta estructura, los ficheros GML permiten: 

 Registrar o modificar parcelas en el Catastro (segregaciones, 
agrupaciones, reparcelaciones, etc.). 
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 Coordinar la información entre Catastro y Registro de la Propiedad, 
aportando una representación gráfica georreferenciada de las fincas. 

 Validar técnicamente la geometría de una parcela mediante los servicios 
de validación gráfica de la Sede Electrónica del Catastro. 

 Intercambiar datos cartográficos entre diferentes programas GIS o CAD 
manteniendo la precisión de las coordenadas.  

En resumen, los ficheros GML constituyen el formato oficial de intercambio de 
información gráfica catastral en España, permitiendo describir de forma precisa 
la posición, forma y superficie de las parcelas y facilitando la interoperabilidad 
entre administraciones, técnicos y aplicaciones informáticas. 

2.4.1 Nueva Parcela GML. 

Cuando disponemos de una parcela correctamente georreferenciada en el 
dibujo, es posible generar un archivo GML que permita importar dicha parcela 
como alteración gráfica en la Sede Electrónica del Catastro. 

Para realizar esta operación, el programa solicitará en primer lugar que se 
seleccione un punto situado en el interior de la parcela, que deberá estar definida 
mediante una polilínea cerrada. 

Una vez que el programa comprueba que el punto seleccionado se encuentra 
dentro de una polilínea cerrada, se mostrará el siguiente cuadro de diálogo: 
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Rellenamos la información correspondiente a la parcela y pulsamos Aceptar. 

Es importante tener en cuenta que, si dentro de la parcela seleccionada existen 
otras polilíneas cerradas, el programa las interpretará como islas de la parcela. 

2.4.2 Editar Parcela 

Al crear una nueva parcela, el programa coloca en su centroide el valor indicado 
en el campo Etiqueta. 

De este modo, si seleccionamos la parcela que acabamos de crear, el programa 
mostrará la información completa asociada a ella, permitiendo consultarla y 
editarla. Por ejemplo: 
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: 

2.4.3 Exportar Parcela 

Si deseamos generar un archivo GML normativo con la información de la parcela, 
podemos utilizar esta función. 

Una vez seleccionada la parcela que se desea exportar, el programa solicitará que 
indiquemos el directorio donde se guardará el archivo GML. 

Por defecto, el programa propone utilizar el valor de la referencia catastral como 
nombre del archivo. 

2.4.4 Importar GML 

Al igual que podemos generar un archivo GML, también podemos importarlo en el 
proyecto actual. 
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Para ello, solo es necesario indicar el archivo que se desea importar. A partir de 
esa información, el programa generará la parcela de forma automática. 

Una vez finalizada la importación, el programa realizará un zoom extensión y 
mostrará la parcela importada. 

2.4.5 Funciones para usar GML de Edificio. 

Para las construcciones (edificios), el sistema es similar al de la parcela teniendo 
en cuenta lo siguiente: 

El GML de edificio representa la huella o geometría de las construcciones 
existentes dentro de una parcela. 

Es decir, no define los límites de la parcela, sino la posición y geometría de 
elementos construidos, como: 

Elemento Qué representa 

Edificios Huella de la construcción 

Otras construcciones Por ejemplo, piscinas u otros elementos constructivos 

Coordenadas de la 
huella 

Vértices que definen el contorno construido 

Relación con la 
parcela 

Permite comprobar si la construcción está ubicada 
dentro de una parcela 

Catastro diferencia ambos formatos: la parcela se modela con el formato INSPIRE 
de parcela catastral, mientras que los edificios presentes en la parcela se 
modelan con el formato GML INSPIRE de edificio. 

Así pues, dispondremos de funciones para nuevo edificio, editar edificio, importar 
edificio y exportar edificio. 

2.5 Funciones de Catastro. 

Se han incorporado nuevas funcionalidades que permiten integrar DWGExplorer 
con los servicios de información de la Dirección General del Catastro. 

En concreto, se ha desarrollado la capacidad de consultar información asociada 
a las parcelas catastrales representadas en el dibujo, utilizando como 
referencia la cartografía obtenida mediante el servicio WMS del Catastro. 

Asimismo, desde el propio entorno de DWGExplorer, el usuario puede acceder 
directamente a la información oficial de una parcela en la Sede Electrónica 
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del Catastro, facilitando la consulta de sus datos sin necesidad de localizar 
previamente la parcela de forma manual en la plataforma del Catastro. 

 

2.5.1 Información de Parcela 

Partiendo de cualquier planimetría o cartografía visualizada en DWGExplorer 
mediante los servicios WMS disponibles —como el WMS del Catastro, PNOA u 
otros servicios de información territorial— es posible consultar de forma 
directa la información catastral de una parcela concreta. 

Por ejemplo, en el siguiente caso se visualiza el conjunto de parcelas de un 
municipio utilizando la ortofotografía del PNOA como cartografía de fondo. 

La función Información de parcela solicita al usuario que seleccione un punto 
situado en el interior de la parcela que desea consultar. A partir de las 
coordenadas de dicho punto, la aplicación realiza automáticamente la consulta al 
Catastro y muestra la información pública disponible de la parcela 
seleccionada, tal y como se observa en la siguiente imagen. 

 

Además, mediante el botón “Abrir en la Sede del Catastro”, se puede acceder 
directamente desde el navegador a la Sede Electrónica del Catastro, mostrando la 
información correspondiente a esa misma parcela. 
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Desde el propio formulario también es posible iniciar una nueva selección, 
permitiendo consultar de forma consecutiva cualquier otra parcela del territorio 
visualizado: 

 

Para poder seleccionar cualquier otra parcela: 
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De este modo, la consulta de información catastral resulta especialmente 
sencilla: basta con seleccionar un punto interior de la parcela para obtener sus 
datos públicos. No es necesario que la parcela esté previamente dibujada en 
ZWCAD, ya que la aplicación utiliza las coordenadas del punto seleccionado para 
localizar la parcela y realizar automáticamente la consulta correspondiente al 
Catastro. 

2.5.2 Localizar parcela 

Otra de las funciones disponibles es Localizar parcela catastral, que permite 
localizar una parcela concreta a partir de su referencia catastral y situarla 
correctamente en el dibujo actual. 

Si la parcela todavía no se encuentra representada en el dibujo, la función permite 
consultar su información catastral y ofrece, además, la posibilidad de importar 
y dibujar automáticamente su geometría. 

Esta funcionalidad resulta especialmente útil cuando se parte de un dibujo nuevo. 
Por ejemplo, si conocemos la referencia catastral de una parcela, podemos 
introducirla directamente en el formulario: 
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Al pulsar el botón “Buscar en el dibujo”, si estamos trabajando sobre un dibujo 
nuevo y todavía no se ha definido su sistema de coordenadas, el programa analiza 
la información disponible y muestra el siguiente mensaje: 

 

A partir de los datos obtenidos de la parcela, la aplicación identifica el huso 
geográfico en el que se encuentra situada y propone establecer para el dibujo 
ese mismo sistema de coordenadas. De esta forma, se garantiza que la parcela 
pueda incorporarse posteriormente en su posición real y con las coordenadas 
correctas. 

 



 

ApliCAD DWGExplorer 1.1.0 - Página 41 de 48 

El formulario muestra también información adicional de la parcela, como su 
superficie en metros cuadrados. 

Mediante el botón “Información parcela”, la aplicación realiza una consulta al 
Catastro y muestra la información pública disponible correspondiente a la 
referencia catastral indicada: 

 

Desde este mismo formulario también es posible acceder directamente a la Sede 
Electrónica del Catastro para consultar la información completa disponible 
sobre la parcela. 

Además de consultar sus datos, mediante el botón “Importar parcela” se puede 
obtener automáticamente su geometría y dibujar el contorno de la parcela en 
ZWCAD, situándolo directamente en sus coordenadas geográficas correctas. 
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El formulario permanece abierto durante el proceso, por lo que es posible 
introducir sucesivamente nuevas referencias catastrales e ir incorporando 
diferentes parcelas al mismo dibujo sin necesidad de reiniciar la función. 

Una vez importadas las parcelas, se puede activar, por ejemplo, el servicio WMS 
del Catastro para visualizar la cartografía catastral completa de la zona y 
comprobar la posición de las parcelas incorporadas respecto a su entorno. 

 

En conjunto, las funciones Información de parcela y Localizar parcela catastral 
proporcionan a DWGExplorer una integración especialmente útil con la 
información pública del Catastro. La combinación de ambas permite consultar, 
localizar e incorporar parcelas directamente desde DWGExplorer, reduciendo 
operaciones manuales y facilitando un trabajo más rápido y eficiente con 
información territorial y catastral. 
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2.6 Gestión del Tiempo de uso. 
Además de las funciones de análisis del dibujo y de las herramientas 
incorporadas para trabajar con servicios WMS, archivos SHP y ficheros GML, el 
programa incluye también algunas utilidades adicionales destinadas a mejorar la 
gestión del trabajo diario del usuario. 

Entre ellas se encuentran herramientas que permiten buscar archivos DWG a 
partir de una ruta o directorio específico, facilitando la localización y apertura 
rápida de dibujos dentro de grandes estructuras de carpetas. 

Asimismo, el sistema ofrece la posibilidad de registrar y consultar el tiempo de 
uso dedicado a cada archivo, lo que permite conocer cuánto tiempo se ha 
trabajado en cada dibujo. Esta información puede utilizarse posteriormente para 
analizar los tiempos invertidos en los distintos proyectos, facilitando la 
elaboración de estimaciones de costes y productividad. 

2.6.1 Buscar Archivos. 

La herramienta de búsqueda de archivos, identificada mediante el botón 
Accesos, dispone del siguiente cuadro de diálogo: 

 

En esta ventana se muestran todos los archivos DWG ubicados en la ruta 
seleccionada por el usuario, organizados de forma que el primer elemento de la 
lista corresponde al último archivo que ha sido guardado o modificado dentro 
del directorio definido. 

Además, cada columna dispone de campos de filtrado que permiten localizar 
rápidamente un archivo concreto. Por ejemplo, si estamos buscando un dibujo del 
que sabemos que parte del nombre comienza por “estacio…”,  
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podemos utilizar el filtro en la columna Nombre Archivo. Al aplicar este filtro, la 
lista se actualizará mostrando únicamente los archivos que cumplen esa 
condición, facilitando así su localización y apertura. 

De este modo, al realizar doble clic sobre cualquiera de los registros de la lista, 
el archivo correspondiente se abrirá directamente en el programa, permitiendo 
al usuario acceder de forma rápida al dibujo seleccionado. 

En la parte inferior de la ventana se encuentran una serie de botones que 
permiten realizar diferentes acciones relacionadas con la gestión de los 
archivos y la información del usuario: 

“Modificar Datos” – Permite editar la información del usuario, como el nombre, 
la empresa, el correo electrónico o el número de serie de ZWCAD. Estos campos 
tienen carácter informativo y sirven para identificar al usuario en los registros 
generados por el sistema. 

“Modificar Ruta Archivos” – Este botón permite definir la unidad o directorio 
del disco duro o de la red a partir del cual el programa realizará la búsqueda de 
los archivos DWG. Una vez establecida esta ruta, el sistema analizará su 
contenido y mostrará los dibujos encontrados en la lista. 

“Log Accesos” – Desde este botón es posible acceder al registro de documentos 
abiertos, donde se muestra la información de uso de los distintos archivos. Esta 
funcionalidad también puede abrirse utilizando el botón “Tiempo Usado”. 

“Exportar a Excel” – Permite generar automáticamente un archivo Excel con 
todos los registros que se encuentran visibles en el formulario. La información 
exportada corresponde exactamente a los datos que se muestran en la ventana, lo 
que facilita su posterior análisis o tratamiento. 
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2.6.2 Consultar tiempo de uso en proyectos. 

Usando el botón de Tiempo Usado, o bien desde el botón de Log de accesos del 
formulario anterior, podemos abrir otro formulario en donde podemos obtener la 
siguiente información: 

 

En este listado se registran las acciones de apertura y cierre de los archivos 
DWG, así como los momentos en los que cada documento pasa a tener el foco 
activo y cuando deja de tenerlo. Gracias a esta información es posible calcular 
de forma bastante precisa el tiempo real de uso dedicado a cada archivo. 

Este sistema tiene en cuenta que pueden existir varios documentos abiertos 
simultáneamente, por lo que únicamente se contabiliza el tiempo 
correspondiente al dibujo que está activo en cada momento, es decir, aquel que 
tiene el foco de trabajo entre todos los que puedan estar abiertos al mismo 
tiempo. 

Es cierto que este método no elimina completamente situaciones como abrir un 
archivo, dejarlo activo y realizar otras tareas en el ordenador o incluso 
ausentarse del puesto de trabajo durante un tiempo. No obstante, sí permite 
minimizar el problema habitual de tener múltiples archivos abiertos 
simultáneamente, asegurando que solo se registre tiempo en el documento que 
realmente está activo. 

La información registrada puede filtrarse por rangos de fechas y también 
exportarse a Excel, lo que facilita su análisis posterior o su integración en 
sistemas de gestión económica o de control de proyectos, permitiendo asociar 
los tiempos de trabajo a cada proyecto. 

Además, el sistema dispone del botón “Resumen Tiempos”, que ofrece una 
visión clara y agrupada del tiempo dedicado a cada archivo. Dado que los 
dibujos suelen estar organizados en carpetas correspondientes a proyectos, 
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esta funcionalidad permite obtener de forma muy sencilla el tiempo total 
dedicado a cada proyecto. 

 

 

 

2.7 Gestión 

2.7.1 Configuración. 

El menú de configuración es el siguiente: 
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En este cuadro de diálogo es posible definir diversos parámetros de 
funcionamiento de la aplicación, entre los que se encuentran los siguientes: 

- Idioma de la aplicación – Permite seleccionar el idioma de la interfaz. 
Actualmente la aplicación está disponible en español e inglés. 

- Zoom al buscar – Permite definir el nivel de zoom que se aplicará al localizar 
un elemento. De este modo, además del objeto encontrado, también se 
visualizará una zona alrededor del mismo, lo que facilita su identificación 
dentro del dibujo. Por ejemplo, puede establecerse un valor del 70 %. 

- Restaurar estado de capas al salir – Una de las características del programa 
es que, durante el análisis del dibujo, incluye en el listado todos los objetos, 
incluso aquellos que se encuentran en capas desactivadas. 
Si se realiza un zoom sobre una o varias entidades situadas en capas 
apagadas, el programa activa temporalmente dichas capas para que los 
objetos puedan visualizarse correctamente. 
Esta opción permite indicar si, al cerrar el listado de elementos, las capas 
que se hayan activado automáticamente deben volver a su estado original 
anterior a la selección. 

- Preguntar atributos al clonar un bloque – Si esta opción está activada y se 
realiza la clonación de un bloque que contiene atributos, el programa 
solicitará al usuario el valor que desea asignar a cada atributo en el 
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momento de la nueva inserción. De esta forma es posible personalizar los 
datos del bloque clonado durante el proceso de creación 

- Guardar servicios WMS en el archivo de dibujo. Si esta activada esta opción, 
siempre que usemos servicios WMS, el programa al guardar el archivo 
almacenara internamente en el dibujo la información de las capas WMS 
disponibles, así como el orden de representación de estas. De esta forma no 
deberemos de seleccionar de nuevo los servicios WMS al abrir el dibujo. 

2.7.2 Información. 

En este botón se puede acceder a información relevante sobre el estado del 
programa y su licencia. 

Desde esta ventana es posible consultar la versión actual de la aplicación, la 
fecha de vencimiento de la licencia y otros datos útiles relacionados con la 
gestión y el uso del software. 

Además, el sistema también informa si existe alguna actualización disponible 
pendiente de instalar, facilitando al usuario mantener el programa siempre en su 
última versión disponible. 


